5.6 Paint — zastosowanie krzywej
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Rysunek 4.25. Rysunek zotwia, etapy 1i ll

Jak widzisz, przestrzen przy oczach ma kilka niepotrzebnych linii. Aby je wymazac,
najpierw powigksz rysunek przy uzyciu lupy ‘s lub przycisku Powieksz \#). Przycisk

ten znajduje si¢ na suwaku Powiekszenie w prawym dolnym 100% 0 @
narozniku okna programu Paint (rysunek 4.26).

Rysunek 4.26. Suwak Powiekszenie,

W programie Paint istnieje kilka sposobéw powigkszania program Paint

i pomniejszania obrazu w zaleznosci od tego, co chcesz
zrobi¢. Poznasz je, wykonujac ¢wiczenia opisane w podreczniku.

© Dzicki powiekszeniu mozna dokladnie zobaczyé wykonany rysunek. Przy duzym
powiekszeniu, na przyklad o$émiokrotnym (800%), wida¢ mate kwadraciki (rysunek
4.27). Kazdy taki kwadracik to piksel. W trakcie rysowania w normalnej skali nie s3
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one widoczne.

# 251,037 cm 1 10 11,32 x 545 cm Rozmiar: 2584 KB 800% (= ) @

Rysunek 4.27. Rysunek oczu zétwia przed korekta w powiekszeniu 800%



€ Usun zbedne piksele (linie). Uzyj w tym celu przycisku gumki # lub otéwka . .
Rysunek 4.28. przedstawia powiekszenie oczu zdtwia po dokonaniu korekty.
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3 ¢ 100 11,32 x 545 cm Rozmiar: 258,4 KB 800% (= D (&)

Rysunek 4.28. Powiekszenie oczu zétwia po korekcie

@) Aby zmniejszy¢ powiekszenie, kliknij przycisk (=), ktéry odnajdziesz

na suwaku Powigkszenie w prawym dolnym narozniku okna programu Pojecia
Paint. Piksel —
Swietlny punkt

@ Wro¢my do naszego zétwia. Dorysuj kilka krzywych za pomoca

. e R . . . . , na ekranie
przycisku n/. Linie krzywe mozesz dowolnie rozciagad i znieksztalcaé,

monitora bedacy

przytrzymujac wcisniety LPM na linii krzywej w dowolnym miejscu podstawowym
i przeciagajagc w wybranym kierunku (rysunek 4.29). Poczgtkowo mozesz ~ sktadnikiem
wyswietlanego
obrazu.

mie¢ trudnoéci z rysowaniem linii krzywych, ale nie poddawaj si¢ ©.
Cwiczenie czyni mistrza!

€ Musisz jeszcze dorysowaé nogi i uzupetni¢ kilka
fragmentéw. W tym celu uzyj poznanych przyciskéw.
Rezultat powinien by¢ podobny do tego
z rysunku 4.30.

Rysunek 4.29. Rysunek zoétwia
€D Teraz musisz zétwia pokolorowad. Uzyj potrzebnych —etap Il
przyciskow z karty Start (grupa Narzedzia oraz
Kolory).

€D Ustaw wskaznik myszy w miejscu, w ktérym masz
zamiar rysowac lub gdzie chcesz wprowadzi¢ kolor, P
i kliknij LPM. Oto efekt naszej pracy (rysunek 4.31). - Rysunek 4.30. Rysunek z6twia
.......... —etap IV

Rysunek zotwia jest gotowy, ale musimy jeszcze zapisac go
na komputerze.

Rysunek 4.31. Rysunek zétwia
—etapV



