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Korzystanie z konta Scratch

Zaktadanie konta Scratch

W przegladarce wpisujemy adres strony Scratch’a: http: //scratch.mit.edu
GEPRET St

Klikamy na gérnym pasku Join Scratch (dotacz do [spotecznosci] Scratch’a).

L ELE] Rozmawiaj Pomoc

Join Scratch

Choose a Scratch

Username [JanekK

Confirm Password

Otwiera sie okno rejestracji, w pierwszy kroku wypetniamy trzy pola:

] Sorry, that username already exists @

Choose a Password “ ] Remember it - don't tell anyone else
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I.  Choose a Scratch Username (wybierz nazwe uzytkownika Scratch’a) - wpisujemy wybrang

II.

[1I.

nazwe uzytkownika (nie imie lub nazwisko, najlepiej pseudonim, nick...). Po przejsciu do
drugiego pola, jezeli wpisana nazwa jest juz uzywana przez kogo$ innego, zostaniemy
poinformowani, ze taka nazwa uzytkownika juz istnieje (Sorry, that username already exists!).
Choose a password (wybierz hasto) - wpisujemy hasto, system informuje, Zeby je zapamieta¢
i nie zdradza¢ nikomu (Remember it — don'’t tell anyone else).

Confirm password (potwierdz hasto) — wpisujemy ponownie to samo hasto. Jezeli wpisy nie
s3 zgodne, zostanie wyswietlony komunikat o tym, ze hasta nie sa zgodne (Your passwords do
not match). Nalezy wtedy wpisa¢ ponownie hasto.

Choose a Scratch

Username JankoM

Choose a Password

Confirm Password |

Remember it - don't tell anyone else

Your passwords do not match @

Jezeli wszystkie wpisy zostaty przyjete, klikamy przycisk Next (nastepna) znajdujacy sie na dole po

prawej stronie.
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Join Scratch

We use this information to calculate the age range of
peaople who use Scratch, and to confirm that you are the
owner of the account if you contact us. Your birth month and
Birth Month and Year M year will not be made public.

Why do we ask for this info @

Gender ® N
This helps the Scratch design team understand who is
Country P( using Scratch, and provides information that helps us
broaden participation. This information is not visible on
Email address [ your account, and is only used to describe overall

participation.

We use this anly in case you need to reset your password.
We waon't share it with anyone.

W drugim kroku wypetiamy informacje o uzytkowniku:

L.

IL.

II1.
IV.

Birth Month and Year (miesiagc i rok urodzenia) - wybieramy miesigc i rok urodzenia
z rozwijanych list. W informacji otwieranej po kliknieciu znaku zapytania (Why do we ask for
this info — Dlaczego prosimy o te dane) mozemy przeczytac: wykorzystujemy te informacje, zeby
obliczy¢ zakres wieku 0sob, ktére uzywajq Scratch’a oraz zeby potwierdzic, Ze jestes wtascicielem
konta, gdy sie z nami kontaktujesz. Twdj miesiqc i rok urodzenia nie zostanq upublicznione.
Gender (ptec¢) - nalezy zaznaczy¢ Male (meska), Female (zenska) lub puste okienko (jesli nie
chcemy podawa¢ pici). Wyjasnienie: To pomoze zespotowi Scratch’a w zorientowaniu sie, kto
uzywa Scratch’a i daje informacje, ktéra pomaga nam poszerzy¢ uczestnictwo [w programie].
Ta informacja nie jest widoczna w opisie Twojego konta i jest uzywana wytqcznie do ogdlnej
statystyki uzytkownikéw.

Country (kraj) — wybieramy Poland (Polska) z rozwijanej listy.

Email address (adres e-mail) - wpisujemy adres poczty elektronicznej [uczniowie mogg
wpisa¢ adres rodzicow lub nauczyciela]. Wyjasnienie: Uzywamy go tylko w przypadku, gdy
chcesz zresetowac hasto [otrzymac nowe hasto]. Nie bedziemy go dzieli¢ z nikim.
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Uwaga

Nie ma koniecznos$ci podawania prawdziwych danych, potrzebny jest jedynie adres
e-mail, aby odzyska¢ dostep do konta, gdy zapomnimy hasto.

W  przypadku oporéw przed podawaniem danych osobistych, mozna zrezygnowaé
z tworzenia konta i mimo to zachowa¢ mozliwosci pracy. Niedogodnos$cig pracy w taki
sposOb jest konieczno$¢ zapisywania projektéw lokalnie na komputerze oraz brak
mozliwosci dzielenia wtasnych projektéw z innymi uzytkownikami Scratch’a.

Klikamy przycisk Next, aby zakonczy¢ zaktadanie konta. W ostatnim kroku wystarczy klikng¢ przycisk
OK Lets Go (Dobra, zaczynamy!), aby przejs$¢ do strony Scratch’a.

Join Scratch

You're now logged in.

Scratch is a community of all ages, from all over the world. Make sure your projects and
comments are respectful and friendly.

Would you like to:
Learn how to make a project
Choose a starter project
Connect with a Scratcher

((P—— OK Lets Gol

Na ekranie konczgcym rejestracje mozna przeczytac kolejno:

Dzieki za dofqczenie do [spotecznosci] Scratch’a
Jestes juz na swoim koncie.

W ramce:

Scratch jest spotecznoscia ludzi w kazdym wieku, z catego $wiata. Upewnij sie, Ze Twoje
projekty i komentarze sg petne szacunku i przyjazne.

www.mistrzowiekodowania.pl
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Mozna tez klikng¢, w ktérys z trzech odsytaczy:

e Learn how to make a project (Naucz sie, jak tworzy¢ projekt) - otwiera projekt, zawierajacy
w oknie pomocy podpowiedzi (w jezyku angielskim), jak budowac skrypty z blokéw.

e Choose a starter project (Wybierz projekt na poczatek) - otwiera okno z zestawem
projektéw przygotowany przez zesp6t Scratch’a z zacheta: Obejrzyj te projekty. Zaglgdaj do
srodka, wprowadzaj zmiany i dodawaj wtasne pomysty.

e Connect with a Scratcher (Polacz sie ze spotecznos$cig Scratch’a) - wysSwietla strone
z projektami przygotowanymi przez uzytkownikéw Scratch’a pod hastem: Witamy w Scratch’u.

Korzystanie z konta Scratch

Klikniecie Zaloguj sie na stronie Scratch’a powoduje otwarcie okna LRI ZITRTTENTES
logowania. Nalezy w nim wpisa¢ nazwe uzytkownika i hasto podane podczas
zaktadania konta, a nastepnie klikng¢ przycisk Zaloguj sie.

Uzytkownik

Hasto

Po zalogowaniu sie na konto w gtéwnym menu programu (niebieski pasek
na gorze) pojawiajg sie trzy nowe pozycje:

e koperta - umozliwiajaca przejsScie do strony WiadomoSci,

zwierajacej informacje o komentarzach do projektéw uzytkownika [ #2/09u s
oraz innych zdarzeniach zwigzanych z aktywno$cia na stronie MaESEEEEESTH

Scratch;
Rozmawiaj  Pomoc [ 8] i JankoM ~
[ messages - updates and notices l
Wiadomosci
Dzisiaj

42 Welcome to Scratch! After you make projects and comments, you'll get messages about them here. Go
Explore or make a project.

o folder z litera S - pozwala na szybkie przejscie do strony Moje rzeczy z lista projektéw
uzytkownika;
e ikonka i nazwa uzytkownika - zawiera rozwijane menu, w ktorym mozna wybrac:
e Profil - przejscie do opisu profilu uzytkownika. Mozna w nim wpisa¢ informacje
o uzytkowniku (O mnie) i tworzonych przez niego projektach (Nad czym pracuje).
e Moje rzeczy - przejscie do strony z lista projektow tworzonych przez uzytkownika.
o Ustawienia konta - przejScie do strony umozliwiajacej zmiane hasta oraz adresu e-mail.

e Wyloguj sie - wylogowanie sie z konta.

Rozmawiaj Pomoc

Moje rzeczy Moje recey

I Sortuj wediug v] Ustawienia konta

Wyloguj sie

www.mistrzowiekodowania.pl
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Grupowanie projektow (Studio)

W oknie Moje rzeczy znajduje sie lista projektow utworzonych przez uzytkownika.

Moje rzeczy + Nowy projekt || + Nowe studio

‘ Sortuj wediug ~ |

Untitled
Ostatino zmodyfikowany: 23 Sep 2013 ‘ Share |

‘ See inside | Usuf

Moze on klikng¢ w Nowy projekt - przej$¢ do tworzenia projektu. Moze tez utworzy¢ nowe studio -
miejsce do grupowania wybranych projektéw.

Studio (dawniej nazywane galerig) jest dla nauczyciela wygodnym miejscem, w ktérym moze
gromadzi¢ projekty uczniéw. Nalezy w tym celu utworzy¢ nowe studio, a nastepnie:

e Klikng¢ w nazwe, zmienic¢ jg i poda¢ uczniom.
e Zaznaczy¢ pole Allow anyone to add projects (Pozwdl kazdemu dodawac¢ projekty).
e Klikna¢ przycisk Follow (Sledz), aby otrzymywa¢ informacje o aktywnosci w studio.

“ Stworz Przegladaj Rls Al Scratchers can now add projects to this gallery!
Studio Gimnazjum 22

Projekty (0) Komentarze (0) Kuratorzy (1) Activity (0 Followers )

| Dodaj projekty | ¥ Allow anyone to add projects ‘ Sortuj wediug ~ |

Owner JankoM
Updated 23 Wrze 2013

To jest studio dla moich ucznidw

Dodawanie projektow do studio jest bardzo proste. Nalezy na liscie projektow wybra¢ przycisk
Dodaj do i wskazac studio, do ktérego chcemy doda¢ projekt.

Uwaga: projekt dodawany do studio musi by¢ udostepniony dla innych cztonkéw spotecznosci Scratch.
W tym celu trzeba klikng¢ przycisk Share (podziel sie - udostepnij innym) po prawej stronie projektu.
Z udostepniania projektu mozna zrezygnowac wybierajagc Unshare.

Moje rzeczy | +Nowy projekt | | + Nowe studio

‘ Sortuj wedtug « ‘

Wszystkie projekty (77)
R zuczek ) 17 0
Udostepnione projekty ( 48 ) E Ostatino zmodyfikowany: 5 Sep 2013 Dodajdo « 0 0
.( T 0 0
Nieudostepnione projekty ( 29 | Seeinside Rasz 18 Urishiaire
) Warsztaty s
spirale Rasz 2013 33 0
Moje studia (4) Ostatino zmodyfikowany: S Sep 2013 Polski Scratch 1 0
0 0
| See inside
Kosz(4) = | " Unshare
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Strona pomocy, instalowanie wersji off-line

Po kliknieciu przycisku Pomoc w gtéwnym menu zobaczymy wiele materiatdw pomocnych w nauce
Scratch’a.

Join Scratch  Zaloguj sie

Search for projects about:

e yourself in the Scratch forums

Click m on any profile or studio to receive updates

Scratch Guides

Here are some guides to help you learn Scratch:

e Getting Started Guide
This step-by-step guide (PDF) provides an
g = easy introduction to Scratch.

Scratch Cards
Each of these cards shows something you can
do in Scratch.

@Faanyy  What's New in Scratch 2.0?

w-_-:i;‘.) Learn about what's changed in Scratch 2.0, the
== new browser-based generation of Scratch.

Mozna tu znalez¢é miedzy innymi:

Resources

ScratchEd

An online community for educators
using Scratch, with stories,
discussions, and resources, such
as the Scratch curriculum guide.

Scratch Wiki

The Scratch Wiki contains a wide
variety of articles by Scratchers for
Scratchers, including advanced
topics and tutorials.

Scratch 2 Offline Editor (Beta)
Download the Scratch 2 offline
editor (beta version)

Scratch 1.4 Download
Links and information on the
previous version of Scratch.

Scratch and the Physical World
Connect your Scratch projects to
the physical world with MaKey
MaKey, LEGO WeDo, or
PicoBoard.

Getting Started Guide - przewodnik po angielsku: Zaczynamy prace w formacie PDF,
zawierajgcy wprowadzenie - podstawy pracy w Scratch’u.

Scratch Cards - karty pracy po angielsku, wprowadzajace do budowania prostych projektéw.
What's New in Scratch 2.0 - opis po angielsku: Co nowego w Scratch’u 2.0 (w poréwnaniu
z wersjg 1.4).

Po prawej stronie w dziale Resources (Zasoby) znajduja sie odsytacze do dodatkowych zasobow
Scratch’a (wszystkie w jezyku angielskim):

ScratchEd - portal dla nauczycieli uczacych Scratch’a.

Scratch Wiki - strona zawierajaca opisy i przewodniki przygotowywane przez uzytkownikow
Scratch’a.

Scratch 2 Offline Editor (Beta) - umozliwia zainstalowanie stacjonarnej wersji 2.0 programu
na komputerze.

Scratch 1.4 Download - umozliwia zainstalowanie stacjonarnej starej wersji 1.4 programu na
komputerze.

Scratch and the Physical World - odsytacz do opisu mozliwos$ci wykorzystania w Scratch’u
urzgdzen zewnetrznych (np. sterowania konstrukcjami z klockow Lego)

www.mistrzowiekodowania.pl
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Instalowanie wersji off-line jest proste, ale wymaga dobrego tgcza internetowego, bowiem pobierany
plik instalacyjny jest duzy (23 MB).

“ Stworz Przegladaj Rozmawiaj Pomoc ) Join Scratch  Zalo

Scratch 2 Offline Editor (Beta Version)

The Scratch Team is pleased to announce that the beta version of the Scratch 2 Offline Editor is now available. This version will work on
Mac, Windows, and some versions of Linux (32 bit)

Installation Instructions

Click INSTALL NOW (below) and follow the directions. It will install the Adobe AIR runtime system if you need it, then install the Scratch
2 application.

When installing. click "Yes" or "Allow" when the browser asks for permission. (In Chrome. look for the question at the top of the
browser window_) Click "Open" when asked if you want to save or open the _air file.

The file is large (23MB). so please be patient while it downloads, especially on slow connections

* If you get an error message when installing. delete any previous Scratch 2 Offline Editor app and try again. Or, see Optional Download,
below.

On a Mac, after installation, the program will be located in your Applications folder

Po wybraniu na stronie Pomocy odsytacza Scratch 2 Offline Editor (Beta) trzeba klikng¢ obrazek
SCRATCH2.0 INSTALL NOW.

Zainstalowane zostanie najpierw $srodowisko Adobe AIR, a nastepnie program Scratch 2.0. Program
moze dziata¢ w systemach Windows, MacOS oraz Linux.

Zainstalowang na komputerze wersje $rodowiska mozna uruchamia¢ bez potaczenia z Internetem,
dziata analogicznie jak wersja on-line.
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