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SZACH-MAC!
Jak nauczac gry w szachy uczniow w kl. 1-37?

Pola I bierki szachowe — nazwy, ruchy, bicia

Michat Kanarkiewicz
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Nawigacja szachowa
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Szachownica sktada sie z 64 pol: 32 biatych oraz 32 czarnych. W sktad szachownicy wchodzg

linie pionowe oznaczone literami a-h i linie poziome oznaczone cyframi 1-8.
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Nawigacja szachowa
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Aby znalez¢ na przyktad pole €6, nalezy odnalez¢ linie pionowg “e” oraz linie poziomg “6”,
przeciecie tych dwadch linii, to pole €6, co mozesz zaobserwowac na zatgczonym powyzej

diagramie.

V
macC



a konferencje
Przekatne szachownicy

Szachownica ma przekatne, zwane 8
diagonalami :
Dwie najdtuzsze przekatne to: a1-h8 ;
oraz h1-a8 6 %/
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Pionek

Najstabsza bierka szachowa

Porusza sie o jedno pole do przodu

Z pozyciji startowej moze sie ruszyc o
dwa pola

Kazda strona ma po 8 pionkow

Biate pionki startujg z 2 linii, czarne z 7
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Bicie pionkiem

Pionek jako jedyna bierka, bije inaczej
niz sie rusza
Pionek bije na skos o jedno pole
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Wieza

Porusza sie po liniach prostych o

dowolng liczbe pal
Bije tak jak sie porusza

Zbija pierwszg napotkang figure

Nie przeskakuje figur
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Goniec

Porusza sie po diagonalach
(przekatnych) o dowolng liczbe pdl

Bije tak jak sie porusza
Zbija pierwszg napotkang figure
Nie przeskakuje figur
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Hetman

g//
Najsilniejsza figura g /% /

Potgczenie Gonca i Wiezy 7 /
Porusza sie po liniach prostych i 2 / /
diagonalach o dowolng liczbe pdl

Bije tak jak sie porusza 5

Zbija pierwszg napotkang figure 4 / /

Nie przeskakuje figur
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Skoczek

Porusza sie “po literze L”

Rusza sie na pole o innym kolorze niz
stoi

Bije tak jak sie rusza
Moze przeskakiwac figury
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Porusza sie o jedno pole w kazdg strone

Bije tak jak sie rusza
Nie mozna podchodzi¢ nim pod bicie

Najwazniejsza figura
Nie mozna go stracic!
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Podsumowanie

- Pionek - chodzi do przodu o jedno pole(wyjatek pozycja startowa - dwa pola
do przodu), bije na ukos

" Wieza - w liniach prostych

" Goniec - po przekatnych

- Hetman = wieza + goniec

- Skoczek - litera ,L”

: Krdl - o jedno pole w kazdg strone

- Krél jest najwazniejszg figurg - nie mozna go stracic¢
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Dziekuje za uwage
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