
 

 

 

 

 
SZACH-MAC!  
Jak nauczać gry w szachy uczniów w kl. 1-3? 

 
 Trening szachowy – strategia i taktyka w szachach  
 

 

 

 

 

 

Michał Kanarkiewicz 



Wartość punktowa figur 

 Pion jest wart 1 punkt 

 Skoczek jest wart 3 punkty 

 Goniec jest wart 3 punkty 

 Wieża jest warta 5 punktów 

 Hetman jest wart 9 punktów 

 Król jest bezcenny, ponieważ gdy go stracisz, przegrywasz 

partię 

 



Centrum 



Walka o centrum 



Wyprowadzaj figury do centrum 



Dama poczeka! 



Odbicie figury 



Zdobycie materiału 



Podsumowanie 

 Centrum szachownicy jest najważniejszą częścią 

szachownicy 

 Staraj się opanować centrum pionkami 

 Użyj pomocy innych figur 

 Chroń silniejsze figury przed zbiciem przez słabsze 

 Pamiętaj o odbiciu figur zbitych przez przeciwnika 

 



Dziękuję za uwagę 


