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Jak nauczac gry w szachy uczniow w kl. 1-3?

Trening szachowy — strategia | taktyka w szachach

Michat Kanarkiewicz
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a konferencje

Wartos¢ punktowa figur

= Pion jest wart 1 punkt

= Skoczek jest wart 3 punkty
= Goniec jest wart 3 punkty

= Wieza jest warta 5 punktow
= Hetman jest wart 9 punktow

= Krdl jest bezcenny, poniewaz gdy go stracisz, przegrywasz
partie
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Walka o centrum

/zﬂﬂ//

,,%W
//x,

-

o\
/ e
/ /ﬁ

f//

//..,f/

e

/x A

-

w@.../

RPN

/,, / / AM ,,,/

\

VAR ¢

<eq

\Aﬂm@

_2N

ssqin(

A

T

o
il

j_.J.x

g

o

[

_—

mac




Wyprowadzaj figury do centrum
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Odbicie figury




Zdobycie materiatu

71,

Z

rt

sis

7 é //

P —
g ,
/ 1
/g
7 — .
/
7

7 Y 74
Ve '«‘//."/yufy///u'lu 7 ¥
7Y

mac



9 konferencje

Podsumowanie

= Centrum szachownicy jest najwazniejszg czescig
szachownicy

= Staraj sie opanowac centrum pionkami

= Uzyj pomocy innych figur

= Chron silniejsze figury przed zbiciem przez stabsze
=  Pamietaj o odbiciu figur zbitych przez przeciwnika
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Dziekuje za uwage
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