y

N
.

zobaczy¢ na mapie na stronie codeclubworld.org - jezeli nie ma tam twojego klubu

Scratch

codeclub

Kapela rockowa Sltes

Kazdy Klub Kodowania musi by¢ zarejestrowany. Zarejestrowane kluby mozna

sprawdz na stronie jumpto.cc/18CpLPy (ang.) co trzeba zrobi¢, by to zmienic.

Wstep

Wykonujac ten projekt nauczysz sie jak zaprogramowac wtasne
instrumenty muzyczne!

Q Zadania do wykonania  Wykonaj te POLECENIA krok po kroku

I. Przetestuj swoj projekt  Kiiknij na zielona flage, aby
PRZETESTOWAC swéj kod

9 Zapisz swoj projekt Teraz ZAPISZ swéj projekt

O,
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Zanim rozpoczniesz przygotowywac animacje, musisz dodac “rzecz”,
ktérg mozna poruszad. Takie “rzeczy” w Scratchu nazywamy duszkami.

Q Zadania do wykonania

e Na poczatek otwdérz Scratcha. Jest on dostepny w sieci O
pod adresem jumpto.cc/scratch-new. Wyglagda mniegj
wiecej tak:

£y o e
Dumzk ey uszen O gk B
i i 2 4D
& S
o o)
. &am

-

e Kot, ktérego widzisz jest maskotka Scratcha. Pozbgdz sie O
go klikajac na nim prawym przyciskiem myszy a
nastepnie wybierajgc ‘usun’.

zapisz jako plik lokalny

e Nastepnie kliknij “Wybierz duszka z biblioteki”, aby O

@
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otworzy¢ liste wszystkich dostepnych w Scratchu

duszkow.
X149 y: 180 [4q
Duszki Nowy duszek@’ ﬁ =
r—l Wybierz duszka z biblioteki
e Zjedz na dét do duszka przedstawiajgcego bebenek (ang. O

drum). Kliknij na nim, a nastepnie na “OK", aby dodac go
do swojego projektu.

Biblioteka duszkow

&

Kategoria
Wszystko
Zwierzeta
Fikcja
Litery
Ludzie
Przedmioty
Transport

Dog2 Dog Puppy

Motyw
Zamek Dragon Drum1 Drum?2

e Kliknij na ikonie “Zmniejsz”, a nastepnie kilkukrotnie na O
bebenku aby go pomniejszyd.

Wskazéwki O Scratch B | 2%
,. . Skryply K

| wyglad
[ Dzwiek
| Fisak
I Dane

1
obré¢ (4 o §

obré¢ ) o §

i RRA
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9 Zapisz swoj projekt

Nadaj swojemu projektowi nazwe wpisujac jg w pole tekstowe w lewym
goérnym narozniku.

Teraz mozesz klikng¢ w menu “Plik” a nastepnie w “Zapisz teraz”, aby
zapisac swoj projekt.

GRS © Pikv Edytujv Wskazéwki O Scratch

e
L-

w3t d

przez codec

Scena, to obszar po lewej stronie. Jest to miejsce, w ktérym Twéj projekt
ozywa. Mozesz o tym myslec jak o scenie, na ktérej wystawiane sg
przedstawienia!

Q Zadania do wykonania

e POki co scena jest biata, wiec jest dos¢ nudna! Dodaj do O
niej tto klikajgc “Wybierz tto z biblioteki”.

O

These projects are for use outside the UK only. More information is available on our website at www.codeclubworld.org.
This coursework is developed in the open on GitHub, at www.github.com/CodeClub. Come and join us!



Duszki

1

Scena
1o

Mowe Ho:

Qranm

Wybierz to z biblioteki

e Wybierz z lewej strony kategorie “W pomieszczeniu”,
kliknij na kurtyne, a nastepnie wybierz “OK".

-E

castle3 chalkboard

Biblioteka tet

W,

W pomieszczeniu

a Zewlg
Inne

Zamek

Miasto
Latajace
Wakacje
Muzyka i taniec
Natura

Kosmos

Sport

Pod wodg

spotlight-stage the movies inside

e Twoja scena powinna wyglagdac tak:

®

These projects are for use outside the UK only. More information is available on our website at www.codeclubworld.org.
This coursework is developed in the open on GitHub, at www.github.com/CodeClub. Come and join us!



Krok 3: Przygotuj bebenek

Zaprogramuj swoj bebenek aby wydawat dZzwiek, kiedy zostanie
uderzony.

Q Zadania do wykonania

e Bloki kodu mozesz odnalezé w zaktadce “Skrypty”, zwrdc O
uwage na ich kolory.

Kliknij na duszku bebenku, a nastepnie przeciggnij te dwa
bloki w obszar skryptéw po prawej stronie. Upewnij sie,
ze oba bloki sg ze sobg potgczone (jak klocki Lego).

®
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Skryply Kostiumy Dawigki

I Ruch I Zdarzenia

| wyglad J Kontrola

fl czuiniu kiedy duszek Kiiknigty

I Pisak IW}-‘I’HEE:'HE zagraj Hhﬂmmﬂ taktéw
| Dane | wiecej blokéw '

ragra] diwigk pop

ragra] diwigk Pop | czeka)

zatrzymaj wszystkie dEwigki

zagraj beben €89 przez (ED takts

e Kliknij na bebenku, aby wyprébowac swéj nowy
instrument!

e Mozesz rowniez zmienic to, jak wyglada bebenek, gdy na
niego klikasz. Aby to zrobi¢ dodaj do niego nowy kostium.
Kliknij na zaktadke “Kostiumy”, a zobaczysz obrazek
bebenka.

;- . Skrypty Diwieki E
Nowy kostium: [l:lrum'l n @ Wyczysé  Dodi
o/a

e Kliknij na jego miniaturce prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie wybierz “duplikuj”, aby utworzy¢ kopie
kostiumu.

@
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Skrypty Kostiumy Diwieki u

Mowy kostium:

d/aB

1
dur  duplikuj
134

[drum n e Wyczyéé  Dod:

usur

zapisz jako plik lokalny

e Kliknij na nowym kostiumie, ktéory wtasnie utworzytes O
(bedzie sie nazywat np. “drum2”). Nastepnie wybierz
narzedzie “Linia” i narysuj linie, aby wyglgdaty tak, jakby
bebenek wydawat dzwiek.

Skrypty Kostiumy Diwieki Q"’ Przejdz do strony proje
Nowy kostium: _— -
il [aum2 n o Wyczysé Dodaj  Importuj o (570l = [+

?/ua -

= h

drum1

i g\n
drumz2 T
161180 o
ol
e Nazwy kostiumow nie sg na razie zbyt pomocne. Nadaj O

im nowe nazwy: “nieuderzony” i “uderzony” wpisujgc
nowg nazwe w pole tekstowe u géry dla kazdego z
kostiumow.
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Skrypty Kostiumy Diwigki

Mowy kostium:

d/anB

| nieuderzony

nieuderzony
1342118
2

}}\l

-

uderzony
1612180

e Teraz, kiedy masz dwa rézne kostiumy dla swojego O
bebenka, mozesz wybra¢, ktéry kostium ma sie
wyswietlac! Dodaj te dwa nowe bloki kodu do swojego
duszka:

e m kiedy duszek klikniety
4 zmied kostium na uderzony B
m zagraj beben @5 przez taktow

¢ zmiedi kostium na nieuderzony =

zmied kostium na uderzony

Bloki zmieniajgce kostiumy duszkéw znajdujg sie w
grupie [NEEEED-

e Przetestuj swéj bebenek. Kiedy klikasz, powinien O
wyglagdac jakbys w niego uderzyt!

g Zapisz swoj projekt

©®
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Wyzwanie: Udoskonal swoj bebenek

(] Czy mozesz zmienié dzwiek, ktéry wydaje bebenek
po kliknieciu?

kiedy duszek kliknigty

zmiefi kostium na uderzony

zagraj beben €59 (1) Werbel
zmief kostium na  (2) Bgben wielki
(3) Rimshot
(4) Talerz (perkusja)

(5) Hi-Hat otwarty (perkusja)

(6) Hi-Hat zamkniety (perkusja)
(7) Tamburyn

(] Czy mozesz sprawi¢, aby bebenek wydawat dzwiek
réwniez po nacisnieciu spacji? Bedziesz do tego
potrzebowat tego bloku z grupy FZEFIIFEN:

kiedy klawisz spacja naciniety

Mozesz skopiowac swdj istniejacy kod klikajac na niego
prawym przyciskiem myszy i wybranie “duplikuj”.

kiedy duszek kliknigty

usuf
dodaj komentarz
PoOMmoc

zmief kosth

9 Zapisz swoj projekt
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Krok 4: Przygotuj solistke

Dodaj do swojej kapeli solistke!

Q Zadania do wykonania

e Dodaj kolejne dwa duszki do swojej sceny: solistke i jej O
mikrofon.

e Zanim bedziesz mdgt sprawi¢, zeby solistka zaspiewata, O
musisz dodac¢ dZzwiek do duszka. Upewnij sie, ze wybrates
solistke, a nastepnie kliknij na zaktadke “Dzwieki” i na
“Wybierz dzwiek z biblioteki":

[-] lKaDeIa F . Skrypty Kusliumy

vasnz przez codecleaner (nieudostgpniony)
o Nowy dzwigk:

GOt &

Wybierz dwigk z biblioteki

e Jesli klikniesz na kategorie “Wokal” po lewej stronie, O
bedziesz mdogt wybrac odpowiedni dZzwiek do dodania do
swojego duszka.

®)
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Biblioteka dzwiekow

Kategoria ”, ” ” , ”
Wszystko I‘: > I‘: > ~ .‘: > I‘: >
Zwierze
Efekty
Elekironiczne
Czlowiek
Instrumenty
Sample muzyczne
Perkusja
Wokal

beat box1 beat box2 singer1 singer2

e Teraz, kiedy dodates wybrany dzwiek, mozesz dodac ten O
kod do swojej solistki:

kiedy duszek klikniety

zagra] diwiek singerl

i crekaj

e Kliknij na swojga solistke, aby upewnic¢ sie, ze zaspiewa. O

g Zapisz swoj projekt

&
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Wyzwanie: Zmiana kostiumu solistki

Czy mozesz sprawid, aby solistka wygladata tak, jakby
Spiewata kiedy na nig klikniesz? Jesli potrzebujesz pomocy,
mozesz wykorzysta¢ wczesniejsza instrukcje tworzenia
kostiumu dla bebenka.

Pamietaj, aby sprawdzi¢, czy Twéj nowy kod dziata!

9 Zapisz swoj projekt

Wyzwanie: Stworz swoja wtasna kapele

Wykorzystaj to, czego sie dzisiaj nauczytes, aby zrobic
Swo0jg wtasng kapele!

Mozesz stworzy¢ dowolny instrument jaki chcesz - zajrzy;j
jakie sg dostepne dzwieki i instrumenty w bibliotece, jesli
potrzebujesz pomystu.

Biblioteka dzwiekow

5 # ustaw instrument na @5
Wszystko I‘ < > I‘ < ) zagraj nute B (;) m
Zwierze afro string alien creak @

Efekty

(3) Organy

©
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Elektroniczne

Cziowiek ” y
Instrumenty |‘ S > |‘ -y )
Saitgle MKIzyCEne birthday birthday be

P

Twéj instrument nie musi by¢ sensowny. Na przyktad,
mozesz stworzyc fortepian zrobiony z babeczek!

Mozesz wykorzystac zaréwno istniejgce w bibliotece
duszki, jak i narysowac swoj wtasny.

Duszki Nowy duszek: @ =

- Pf_ﬁl | 0-3«-1__ 2 Mamaluj nowego duszka

Jesli dysponujesz mikrofonem mozesz tez nagrac¢ wtasny
dzwiek, a nawet wykorzysta¢ kamere internetowga do
uderzania w swoje instrumenty!

zagra] diwigk pop > iB

9 Zapisz swoj projekt
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