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1. Tworzenie listy
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2. Wypełnianie listy liczbami
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3. Utworzenie dwóch zmiennych
[image: ]
4. Skrypt do szukania liczby najmniejszej
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5. Utwórz zmienną „Największa liczba”

6. Skrypt do szukania liczby największej
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Zduplikuyj skrypt, dzieki ktéremu program wyszukuje najmniejszg liczbe
na liécie, i wprowadZ w nim zmiany. Na koncu dodaj bloki, dzieki ktérym
duszek poinformuje uzytkownika o otrzymanych wynikach. Na bloku z na-
pisem ,,zatrzymaj” wybierz opcje ,wszystko” (rys. 8).
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Rys. 8. Skrypt, dzieki ktéremu odszukasz najwiekszy element na liscie, a duszek wyswietli wyniki
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1 Ustalenie sposobu poszukiwania najmniejszej
i najwiekszej liczby

Ze sposobu, ktdry zastosujesz do wyszukania najmniejszej liczby, by¢ moze
czgsto korzystasz, na przyklad aby wybra¢ najtanszy produkt z dostepnych
w sklepie. Najpierw sprawdzasz, jaka jest cena jednego z nich, i przyjmu-
jesz, ze to ona jest najnizsza. Nastepnie porownujesz ja z ceng kolejnego
produktu - jesli cena tego drugiego jest nizsza, zapamietujesz jg jako te
do tej pory najnizsza (w przeciwnym wypadku najnizszg pozostaje ta zapa-
mietana poprzednio). Podane kroki powtarzasz do momentu, gdy spraw-
dzisz elementy na wszystkich pozycjach (ceny wszystkich produktéw).
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Opisany sposob polega zatem na poréwnywaniu kolejnych par liczb: liczby
zapamietanej jako aktualnie najnizszej i kolejnej liczby na liscie.

Spéjrz na na rysunek 1. Pokazano na nim schemat poszukiwania opisang
metoda najmniejszej liczby spoéréd pieciu podanych.

Dane liczby i zapamietanie

pierwszej z nich jako najmniejszej.

Pordwnanie pierwszego elementu z drugim.

Drugi jest mniejszy, wiec zapamietujemy go ’ > ’

ako aktualnie najmniejsza liczbe.

Poréwnanie zapamietanego elementu (liczby 4)

z trzecim elementem na liScie. Liczba 7 jest wieksza, . ‘
wiec aktualnie najmniejsza liczba nadal jest 4.

Pordwnanie liczby 4 z czwartym elementem na liscie. Nowa >
iczba jest mniejsza, dlatego najmniejsza liczba jest teraz 3.

Pordwnanie liczby 3 z pigtym elementem na licie — jego warto$¢ <
jest wieksza. Poszukiwang liczba jest zatem 3.

Rys. 1. Schemat poszukiwania najmniejszej spo$rdd pieciu liczb
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Przejdz do kategorii Dane i kliknij w Utworz liste Uvoziste | W wyswietlo-
nym oknie podaj nazwe listy - na przyklad ,,Liczby” - i naciénij OK (rys. 2).

enia
j blokow Nowa lista

Utwérz zmienna Nazwaliety: [Dizhy = —Tu wpisz nazwe listy.

® Dlawszystkich duszkow O Tylko dia tego duszka

OK | | Anulyj

Rys. 2. Tworzenie listy
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W projekcie, nad ktérym pracujesz, na kolejnych pozycjach listy powinny
znajdowac sie liczby. Aby nie wpisywa¢ ich samodzielnie, zbudujesz skrypt,
dzieki ktéremu liczby te wylosuje program. Ten skrypt mozesz utworzy¢ dla
duszka lub tla. Pamietaj, zeby wyczysci¢ liste z dodanych wezesniej wartosci.
Okregl, ile liczb ma si¢ znalez¢ na liscie (na przyklad 20) oraz zakres, z jakie-
go program ma je losowa¢. Gdy lista zostanie wypelniona, nadaj komunikat

informujacy o tym, Ze mozna juz szukaé najmniejszej
liczb .5). Aby ut ¢ liste z konkretnymi licz-
Jesli na poczatku skryptu nie ];CZ Y (rys. 5) Kt g‘fu worzye 13 gkztlon retiymi ez
wyczyécisz listy, program ami, na przyktad cenami produktéw, musisz je wpi-
At ' oA sa¢ samodzielnie. Mozesz zbudowa¢ odpowiedni
umiesci wylosowane wartosci K b i q . tokci
pod tymi, ktére sajuznaliécie.  SKIYPt aby program prosit ci¢ o podawanie wartosci,
ktére ma doda¢ do listy.

/— Wyczyszczenie listy
usun z Liczby

powtorz € razy -— Na tym bloku okregl, ile liczb

znajdzie sie na liscie.

dodaj losuj od e do do Liczby \
2 Dodanie do listy wylosowanej liczby

nadaj Szukaj najmniejszej liczby i czekaj V\

zatrzymaj ten skrypt Nadanie komunikatu

Rys. 5. Skrypt, dzieki ktéremu wypetnisz liste 20 liczbami z zakresu od 1 do 1000
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W pierwszej kolejnosci utworzysz skrypt wyszukujacy najmniejszg liczbe
na lidcie. Do wykonania zadania beda potrzebne dwie zmienne: pierwsza
wykorzystasz do zapamietania najmniejszej wartosci sposréd sprawdzonych
elementéw, druga zmienna bedzie przechowywata pozycje sprawdzanego ele-
mentu na liscie. Utworz dwie zmienne o nazwach ,,Najmniejsza liczba” oraz
czyli na starcie aktualnie najmniejszg liczbg bedzie ta na pozycji pierwszej.
Wartoé¢ aktualnie najmniejszej liczby moze si¢ zmienic - to zalezy od tego,
czy na kolejnej sprawdzanej pozycji znajduje si¢ mniejsza liczba.
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Przeanalizuj skrypt, dzieki ktéremu program odnajdzie najmniejszg liczbe
na liscie. Po znalezieniu tej liczby duszek, dla ktérego jest zbudowany skrypt,
powinien nada¢ komunikat informujacy o tym, ze mozna juz szukac najwiek-
szej liczby. Moze on na przykiad brzmie¢: ,,Szukaj najwiekszej liczby” (rys. 6).

v 1
= -
49 . .
. Tu jest uwzgledniona liczba poréwnan.
clement | Numer nalcle = ey < Najmniejsza lczba
v Ty
' Szukaj najwie 2 v
Nadanie komunikatu informujacego o tym, Zmiana warto$ci zmiennej ,Najmniejsza liczba",
ze mozna juz szukac najwiekszej liczby jezeli kolejny element na liscie jest od niej mniejszy

Rys. 6. Skrypt, dzieki ktdremu ustalisz warto$¢ najmniejszego elementu na liscie i nadasz
komunikat ,Szukaj najwiekszej liczby”




