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Utwdrz w programie GIMP obraz o szerokosci 15 cm i wysokosci 10 cm.
W opcji Kolor pierwszoplanowy oraz tta ustaw kolor zielony jako pierw-
szoplanowy, a zétty jako kolor tta. Za pomoca narzedzia Gradient [
zmien kolory obrazu.
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Wykonaj w programie GIMP obraz formatu A4 w uktadzie pionowym.
Na jednej z warstw namaluj pien drzewa i gatezie, na drugiej liscie, a na
kolejnych owoce. Ustaw rysunki w takich miejscach, aby powstat obraz
przedstawiajacy drzewo owocowe.
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Utwdrz w programie GIMP grafike przedstawiajaca zapis twojego imie-
nia. Obraz powinien mie¢ uktad poziomy. Kazda z liter wykonaj na oddziel-
nej warstwie innym rodzajem pedzla.
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Znajdz na to sposéb

Wyprobuj w programie GIMP dziatanie narzedzi Gradient

i Wypetnienie kubetkiem. Nastepnie zastanéw sig, jak
wykorzystaé te narzedzia do wykonania tta podobnego

do rysunku obok (przypominajacego efekt za¢mienia stonca).
Sprawdz w programie GIMP, czy twoj sposob myslenia

byt poprawny. Uwagal! Kolory rysunku ustaw za pomoca
narzedzia Kolor pierwszoplanowy oraz tta.
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Wykonaj w programie GIMP grafike
przedstawiajacg model Uktadu Stonecznego.
Poszczegdlne planety oraz ich orbity powinny
znajdowac sie na oddzielnych warstwach.
Prace zapisz w Teczce ucznia jako pliki xcf i jpg
pod nazwa Uktad_Stoneczny.




