Rysowanie w programie Scratch cz. 3

Ustawianie duszka na środku sceny, czyszczenie sceny.
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Zadanie 1. Praca na 5-
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2. Praca na 5
W poniższym zadaniu stwórz zmienną o nazwie „krok”.
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Narysuj ponizsze ksztalty. Liczby podane obok odcinkéw to kroki, jakie duszek musi pokonaé.

Do poruszania duszkiem uzywaj tylko z klockow przesuri o ..
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