4 : Dodanie tta do animacji

W kolejnym etapie zaj¢¢ wykonasz animacj¢ przedstawiajacg radosnego
patyczaka. Zanim jednak to zrobisz, przygotujesz odpowiednie tlo i dodasz
je do programu. Utworz nowy projekt programu Pivot Animator.

Wstawiany obraz powinien mie¢ takie wymiary jak klatka animacji. Aby
sprawdzi¢ wysoko$¢ i szerokos¢ klatki, w gérnym menu programu wybierz
Edycja, a nastgpnie Opcje @ o< (rys. 6). W wyswietlonym oknie odczytaj
potrzebne wielkosci i zapisz je na kartce lub zapamigtaj (wymiary s3 podane
w pikselach). Jesli nie odpowiadajg ci wysokos¢ lub szerokoé¢ klatki, mozesz
je zmieni¢. W tym celu wpisz w pola odpowiednie wartoéci lub ustaw je za
pomocy strzalek.
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Rys. 6. Ustawienie wymiaréw klatki animacji

Przygotuj w edytorze grafiki, na przyklad w pro- d@

gramie Paint, tlo pasujace do tematu animacji (pa-  Tig nie musi by¢ takie

mietaj o ustawieniu odpowiednich wymiaréw obra-  samo w catej animacji.

zu). Tlo moze przedstawiac na przyklad lake i niebo Do poszczegélnych klatek

z chmurami. Obraz zapisz w Teczce ucznia jako plik ~ mozesz wezytac rozne

jpg lub png pod nazwa tlo_rados¢. Obl’.azy..DZIQk'l temu w jednym
Aby tlo bylo widoczne na wszystkich ujeciach, ~ Projekcie mozesz pokazac
D . . . ; . patyczaka w réznych

najlepiej wstawic je przed dodaniem pierwszej klatki :

; . : - . sceneriach.
filmu. W przeciwnym razie trzeba bgdzie je dodawac
osobno do kazdej utworzonej sceny.



Dziat 4. Bieganie po ekranie

Aby dodac¢ tlo do animacji, wybierz Plik, a nastgpnie Wczytaj tho & weztsjtio |
Odszukaj przygotowany obraz i kliknij Otworz (rys. 7). Wybrany plik zostat
dodany do zestawu tel, ktore mozesz wykorzysta¢ w animacji - zobaczysz
je po kliknigciu przycisku Tto ™0 |.

Ta opcja pozwala dodac Zaznacz obraz,
obraz do zestawu tet. ktdry chcesz dodac.
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Rys. 7. Dodawanie tta do projektu animacji



