Funkcje w arkuszu kalkulacyjnym
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Operator Opis Przyktad

= rowne A1=10
<> rézne B3<>10
> wieksze niz B4>8
< mniejsze niz A2<3
>= wieksze niz lub rowne A2>=B2
<= mniejsze niz lub rowne C5<=11

Tabela 2. Operatory uzywane do budowania warunkéw w funkcji JEZELI

Drugim i trzecim argumentem funkcji JEZELI moze by¢: napis (ujety w gorne
cudzystowy ””), odwolanie do komérki, wartoé¢ liczbowa, wyrazenie zawierajace
operatory lub funkcje.
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Przyktad Opis dziatania

=JEZELI(B2>0;"dodatnia";'niedodatnia”)  jesli wartoé¢ w komérce B2 jest wieksza od zera, program
wyswietli napis ,dodatnia”, w przeciwnym razie — ,niedodatnia”

=JEZELI(C5<>0;A5/C5;"nie dzielimy jesli wartos¢ w komdrce C5 jest rézna od zera, program wy$wie-
przez zero”) tli wynik dzielenia liczby z komarki A5 przez liczbe z komdrki C5,
w przeciwnym razie — wy$wietli napis ,nie dzielimy przez zero”

Tabela 3. Przyktady uzycia funkcji JEZELI w formutach
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Sprawdza, czy warunek jest speiniony, i zwraca jedna wartos¢, jesli PRAWDA, a druga wartos, jesli FALSZ.
Wartos¢_jezeli_falsz - wartos¢ zwracana, gdy test_logiczny ma wartoéé FALSZ, W

przypadku pominiecia zwracana jest wartos¢ FALSZ.
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cQ ki I =JEZELI(B2>4,5;"TAK";"NIE")

Program wyswietlit w komdrce C2
napis ,NIE", poniewaz warunek
(B2>4,5) nie jest spetniony.

Rys. 6b. Wynik dziatania funkcji JEZELI (Microsoft Excel) - ¢wiczenie 2.
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Ewiczenie 2. Sprawdzamy dziatanie funkcji JEZELI

1. W pliku, ktéry otrzymasz od nauczyciela, znajduja sie $rednie ocen uczniow.
Uczen moze otrzyma¢ nagrode, jesli $rednia jego ocen jest wieksza od 4,5;
W przeciwnym razie - nie moze otrzymac nagrody.

2. W zalezno$ci od wartoéci w kolumnie B program powinien wyswietla¢ w ko-
lumnie C informacje ,TAK” lub ,NIE”.

3. Umies¢ odpowiednia formute w komorce C2 i skopiuj ja do pozostatych ko-
morek w tej kolumnie.

4. Zapisz plik pod nazwa Nagrody.

5. Sprawdz posta¢ formuty w komérce C10. Wyjasnij, dlaczego w funkcji JEZELI
warunek ma posta¢ B10>4,5.
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Funkcja SUMA

Funkcja SUMA nalezy do funkcji matematycznych i sumuje liczby podane jako
argumenty, ktorymi zwykle s3: odwotanie do zakresu komoérek, odwotania do

adresow komorek lub konkretne liczby.

SUMA(liczbal;liczbaZ;...;liczba255)

Nazwa funkcji Argumenty funkcji

Rys. 7. Ogélna postac funkcji SUMA
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Przyktad Opis dziatania

=SUMA(B1:B10) suma liczb z komérek od B1 do B10
=SUMA(A5;B7;E10) suma liczb z komérek AS, B7 i E10
=SUMA(34;789) suma liczb 34789

Tabela 4. Przyktady uzycia funkcji SUMA w formutach

Funkcja SUMA jest jedna z czesciej uzywanych funkcji arkusza, dlatego na pa-
sku narzedzi umieszczono reprezentujacy ja przycisk. Aby zsumowac dane w ko-

moérkach (w kolumnie lub w wierszu), wystarczy uzy¢ przycisku Autosumowanie
(rys. 8a).
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Rys. 8a. Przyktad zastosowania funkcji SUMA — ¢wiczenie 3.
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Cwiczenie 3. Korzystamy z funkcji SUMA

1.

Otwoérz nowy plik arkusza kalkulacyjnego. W kolumnie A wpisz dziesiec liczb
jednocyfrowych. Korzystajac z funkcji SUMA, umies¢ w komoérce A1l formu-
fe obliczajaca sume tych liczb.

. Dodaj w kolumnach (B, C, D i E) po dziesig¢ liczb. Dla kazdej kolumny i kaz-

dego wiersza oblicz sume¢ umieszczonych tam liczb.

. Oblicz sume wszystkich wpisanych liczb. Wynik umies¢ w komorce E12. Ja-

kie argumenty ma funkcja SUMA? Czy jest to jedyne rozwigzanie? Uzasadnij
odpowiedz.

. Zapisz plik pod nazwa Sumowanie.
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Funkcja SREDNIA

Funkcja SREDNIA nalezy do kategorii funkgji statystycznych i oblicza $rednia
arytmetyczng liczb podanych jako argumenty. Zwykle jako argumentu uzywa sie
odwotania do zakresu komérek. Argumentami moga by¢ réwniez odwolania do
adresow komorek lub konkretne liczby.

SREDNIA(liczbal;liczba2;...;liczba255)

Nazwa funkcji Argumenty funkcji

Rys. 2. Ogolna postac funkcji SREDNIA

Przyktad Opis dziatania

=SREDNIA(A1:A20) $rednia liczb z komdrek od AT do A20 (w zakresie komdrek stosujemy
dwukropek)

=SREDNIA(B5;C10;F12) srednia liczb z komarek B5, C10 i F12 (argumenty rozdzielamy $rednikami)

=SREDNIA(24;56;100) $rednia liczb 24, 56, 100
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Biblioteka funkcji na karcie Formuty
|

vk Narzedzia giéwne  Wstawianie  Rysowanie  Uklad strony Dane  Recenzia  Widok  Deweloper  Pomoc

j\‘ >— = |nl P A |@| BJ [ﬂ <E] Qod.n.u,nme ~ B, Sledt poprzes

[
I

Wstaw  Autosumowanie Niedawno Finansowe Logicne leistowe Dt Wyuukl Matem. Wigcey  Menedzer s

funkeje v uywanev v v gedzinav ~ itryg. v funkeji~ nazw  BD Utwérr 7 7amacrenia |, Usuf stezalki

Ll [} Statystycmy > ROZKEAD.FISHER.ODW =
G18 Y fe G ngynienkie > ROZKEAD.LIN.GAMMA
I3 (@ Modulowe > ROZKEAD. IN.GAMMA DOKE 1
(3 informacyine > SKOSNOSC
[A Zgodnose > SKOSNOSCP
[ secwer > SREDNIA
SREDNIA. .‘R
SREUNIA.GEOME IRYCZNA
SREDNIAHARMONICZNA
SREDNIAJEZEL)
SREDNIA WARUNKOW
Kliknij komérke C9 pod kolumng Kliknij opcje Wyszukaj i kliknij nazwe
danych, dla ktérych chcesz Wiecej funkcji. potrzebnej funkcji, a otworzy sie
obliczy¢ $rednia. okno Argumenty funkcji.

Rys. 3a. Stosowanie funkcji SREDNIA (Microsoft Excel) - ¢wiczenie 1.
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Formuta utworzona Okno Argument funkcji Wartosci,

z wykorzystaniem Argumenty (tu: zakres komadrek, dla ktérych
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8 Julia 48,
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2wraca wartoé¢ érednia (rednia arytmetyczna) podanych argumentéw, ktére moga by¢ liczbami lub
nazwami, tablicami albo odwolaniami zawierajacymi liczby.

Lizbat: liczbal;liczba2;... - od 1 do 255 argumentéw, dia ktérych zostanie
wyznaczona wartoi¢ érednia.

Wynik formuly = 48,14285714

Pomoc dotyczaca tei funkdi % Anuluj
Kliknij OK, aby program

Zakres komdrek, dla ktérych program
policzy $rednig arytmetyczna wyswietlit wynik w komarce C9.

Rys. 3b. Stosowanie funkcji SREDNIA (Microsoft Excel) — ¢wiczenie 1.
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€wiczenie 1. Korzystamy z funkcji SREDNIA

1. W pliku, ktéry otrzymasz od nauczyciela, znajduje si¢ zestawienie wagi, wzro-
stu i wieku wszystkich uczniow pewnej szkoty grajacych w tenisa.

2. Utworz formule obliczajaca srednia wage zawodnikow.

3. Skopiuj formule, aby policzy¢ pozostale srednie. Sprawdz, jaka jest postac for-
muly po skopiowaniu.

4. Zapisz plik pod nazwg Srednie.
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Funkcja JEZELI
Funkcja JEZELI nalezy do kategorii funkcji logicznych. Funkcji JEZELI mozemy
uzy¢, aby uzalezni¢ wyswietlanie informacji od spetnienia warunku. Za jej po-
mocg mozna sprawdza¢, czy dany warunek jest spetniony czy nie, i w zaleznosci
od wyniku wyswietla¢ odpowiednie wartosci.

Do budowania warunkéw uzywa si¢ operatoréw opisanych w tabeli 2.

Program Jesli warunek test_logiczny jest Jesli warunek test_logiczny nie jest
sprawdza spetniony (jest prawdziwy), program spetniony (jest fatszywy), program
warunek wyswietla wartos¢ podana jako wyswietla warto$¢ podana jako
logiczny. argument wartosc_jezeli_prawda. argument wartos¢_jezeli_fatsz.

. | | |
JEZELI(test_logiczny; wartos¢_jezeli_prawda; wartosé_jezeli_fatsz)
| I |

I

I
Nazwa funkcji Argumenty funkcji

Rys. 5. 0gélna postac funkeji JEZELI




