Tworzenie wiasnej strony internetowe;j

1 : Plan pracy nad strong internetowa

Strona WWW sklada si¢ zwykle nie z jednej, lecz z kilku potaczonych stron two-
rzacych witryne. Najwazniejsza jest strona gltéwna, z ktérej — dzigki odsytaczom
— mozna przej$¢ do innych stron (podstron). Stanowi ona wejécie do innych cze-
$ci witryny. Jedli witryne wlasciwie zaprojektowano i wykonano, do strony glow-
nej mozna wrdcic¢ z dowolnej podstrony.

2 : Tworzenie podstawowej struktury strony
internetowej

Tworzenie wlasnej strony internetowej pokazemy na przyktadzie strony poswie-
conej stolicom panstw europejskich. Strona bedzie zawiera¢ strone gléwna i pod-
strony opisujace kazde z wymienionych miast. Na stronie i podstronach umiesci-
my dodatkowe elementy.

Cwiczenie 3. Tworzymy podstawowa strukture strony ,Podrdze po stolicach Europy”

1. Utworz folder Moja strona, w ktéorym beda gromadzone wszystkie pliki skta-
dajace si¢ na strone.

2. W edytorze plikow tekstowych, np. Notepad++, utworz podstawowa strukture

strony (rys. 1a).

. W czes$ci nagtowkowej wpisz tytut strony: ,Podréze”.

4. W tredci strony umie$¢ w znacznikach nagléwka pierwszego poziomu tekst:
»Podroze po stolicach Europy”. Dodaj jeden akapit tekstu o tym, co znajdzie
sie na stronie.

5. Zapisz plik pod nazwg index.html w utworzonym folderze.
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[l index html E3
1 <!DOCTYPE HTML> ~
2 g<htm1>
3 P <head>
4 <meta charset="utf-8">
5 <title>Podréze</title>
€ - </head>
8 [ <body>
B <hl>Podréze po stolicach Europy</hl>
10 =] <p>Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich:
11 poznasz najwazniejsze zabytki i obiekty tych miast,
12 zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach,
13 - poznasz ciekawostki historyczne tych miast.</p>
14 - </body>
16 -</html> v
length:388 lines:18 Ln:17 Col:1 Sel:0|0 Windows (CRLF) UTF-8 INS
Rys. 1a. Przyktad realizacji ¢wiczenia 3. — kod zrédtowy strony widoczny w oknie
E) «EII B3 podréze X l-l— v - O %
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Podroze po stolicach Europy

Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich: poznasz najwazniejsze zabytki 1 obiekty
tych miast, zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach, poznasz ciekawostki historyczne tych miast.

Rys. 1b. Przyktad realizacji ¢wiczenia 3. — widok strony w przegladarce



3 : Umieszczanie dodatkowych elementow na stronie

Listy uporzadkowane i nieuporzadkowane

 —

W jezyku HTML méwimy o listach:

* nieuporzadkowanych (odpowiednik listy wypunktowanej w edytorze
tekstu), ktére tworzymy za pomocg znacznikow <ul>i</ul>,

* uporzadkowanych (odpowiednik listy numerowanej w edytorze tekstu),
ktére tworzymy za pomocg znacznikow <ol>i</ol>.

Kolejne elementy listy umieszczamy pomiedzy znacznikami <1i>1i</1i>.

.

Na stronie WWW mozna stosowac listy wypunktowane i numerowane.
Przyklad tworzenia listy nieuporzadkowanej (wypunktowania):
<ul>
<li>pierwszy punkt</1i>
<li>drugi punkt</1i>
<li>trzeci punkt</1i>
</ul>
Przyklad tworzenia listy uporzadkowanej (wyliczenia):
Lol>
<li>pierwszy punkt</1i>
<li>drugi punkt</1i>
<li>trzeci punkt</1i>
</ol>



Cwiczenie 4. Wprowadzamy wypunktowanie
1. Dodaj wypunktowanie do trzech zdan opisujacych strone.

2. Zapisz plik pod ta samg nazwg. Obejrzyj zaktualizowang stron¢ w przegladar-
ce (rys. 2a).

f Zastosowano znaczniki listy
nieuporzadkowanej (wypunktowanej).

10 = <p>Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich:
11 <ul>

12 <li>poznasz najwazniejsze zabytki i obiekty tych miast,</li>
13 <li>zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach,</1li>

14 <li>poznasz ciekawostki historyczne tych miast.</1i>

15 </ul></p>

Rys. 2a. Przyktad realizacji ¢wiczenia 4. — fragment kodu zrodtowego widoczny w oknie
programu Notepad++
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Podroze po stolicach Europy

Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich:
* poznasz najwazniejsze zabytki 1 obiekty tych miast,

* zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach,
* poznasz ciekawostki historyczne tych miast.

Rys. 2b. Przyktad realizacji cwiczenia 4. — widok strony w przegladarce

Tabele
g .

Tabele tworzymy za pomoca znacznika <table>, Poszczegdlne wiersze ta-
beli oznacza si¢ znacznikiem <tr>, a komdrki - znacznikiem <td>. Kazdy
z tych znacznikéw wystepuje w parze ze znacznikiem zamykajacym.




Aby obramowanie tabeli bylo widoczne, nalezy w znaczniku <table> zastoso-
wac atrybut border z parametrem okreslajagcym grubo$¢ obramowania, np. 1:
border="1" (rys. 3). Gdy warto$¢ atrybutu border bgdzie réwna 0 (border="0")
lub atrybut nie wystapi, obramowanie bedzie niewidoczne.

Przyklad tworzenia tabeli sktadajacej sie z jednego wiersza i dwéch kolumn:
<table>

<tr><td>wierszl, komdrkal</td><td>wierszl, komdrka2</td></tr>
</table>

/ Zastosowano znaczniki tworzenia tabeli.
16 <table border="1">
17 g <tr>
18 <td><b>Panstwo</b></td><td><b>Stolica</b></td>
1% - </tr>
20 | & <tr>
21 <td>Anstria</td><td>Wieden</td>
22 e </tx>
23 | E <tr>
24 - <td>Dania</td><td>Kopenhaga</td></tr>
25 | E <tr>
26 <td>Francja</td><td>Paryz</td>
27 - </txr>
28 | & <tr>
269 <td>Grecja</td><td>Ateny</td>
30 B </tx>
31 | & <tr>

32 <td>Polska</td><td>Warszawa</td>

33 \\~ </txr>
34 ~—pp</table>

Rys. 3. Przyktad realizacji ¢wiczenia 5. — fragment kodu zrodtowego widoczny w oknie
programu Notepad++

Cwiczenie 5. Tworzymy tabele

1. Przedstaw w tabeli wykaz panstw i ich stolic, o ktorych informacje umiescisz
na tworzonej stronie. Ustaw warto$¢ atrybutu: border="1", aby obramowanie
tabeli byto widoczne.

2. Zapisz plik pod ta samg nazwa. Obejrzyj zaktualizowang strone w przegladarce.



Obrazy

Strony WWW wzbogaca si¢ zazwyczaj rysunkami i zdjeciami. Odpowiednio do-
brana grafika sprawia, Ze strona jest bardziej atrakcyjna. Aby zapewni¢ szybkie
ladowanie strony, nalezy stosowa¢ odpowiednie formaty plikéow graficznych, np.
JPG, PNG (zapewniaja one niewielkie rozmiary plikéw). W nazwach plikéw nie
powinno si¢ uzywac spacji i polskich liter, by unikng¢ problemoéw z umieszcze-
niem strony w internecie.

S .

Aby wstawi¢ na strone obraz, nalezy zastosowac znacznik <img> z atrybu-
tem src.

Ogodlna posta¢ znacznika jest nastepujaca:

<img src="plik graficzny">,

gdzie plik graficzny okresla nazwe pliku z grafika (wraz z rozszerzeniem
nazwy pliku) lub adres internetowy pliku z grafikg (w ten sposéb mozna
na swojej stronie umieszcza¢ obrazy z innych witryn).

\ /
Na przyklad gdy wprowadzimy w dokumencie HTML R

znacznik <img src="rysunek.jpg">, na stronie WWW wy- Gdy plik z grafika umiescimy

$wietli si¢ rysunek zapisany w pliku rysunek.jpg (pod warun-  winnym folderze niz

kiem, ze jest w tym samym folderze co plik HTML). Rysu- kod strony, nalezy podac

nek pojawi sie w miejscu, w ktérym umiesciliémy znacznik., ~ Sciezke dostepu, np. <img

/- Y . . src="Grafika/rys.jpg">.
Jesli chcemy umies$ci¢ rysunek pod tekstem, trzeba pamieta¢ et

0 znaczniku <br>.

Cwiczenie 6. Wstawiamy zdjecie na strone

1. Wybierz zdjecie ze swoich zbioréw i wstaw je na strong. Umies$¢ je po prawej
stronie tekstu.

2. Zapiszplik ze strong WW W pod tg samg nazwg i obejrzyj strone w przegladarce.

Wskazowka:

Aby umiesci¢ zdjecie po prawej stronie tekstu, nalezy do znacznika <img> doda¢

atrybut align z wartoscig right, a zapis:

<img src="Francja-Paryz-Wieza.jpg" align="right">

umiesci¢ w kodzie HTML przed danym tekstem (rys. 4a).



Zastosowano znacznik Zastosowano atrybut a1ign
wstawienia obrazu. zwartoscig right
(przesuniecie obrazu na prawo).

<hl>Podréze po stolicach Europy</hl>

<img src="Francja-Paryz-Wieza.jpg" align="right">

<p>Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich:
<ul>

<li>poznasz najwazniejsze zabytki i obiekty tych miast,</li>

D W0

Rys. 4a. Przyktad realizacji ¢wiczenia 6. — fragment kodu zrodtowego widoczny w oknie
programu Notepad++
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Podroze po stolicach Europy

Na stronie znajdziesz informacje o stolicach
europeyskich

* poznasz najwazniejsze zabytki 1 obiekty
tych miast,

* zobaczysz cickawe muejsca na
forografiach,

« poznasz ciekawostki historyczne tych
miast.

Panstwo/Stolica
Austria |[Wieden
Damia |[[Kopenhaga
Francja |[Paryz
Grecja  ||Ateny
[Pokka ]I\\'u szawa I

Rys. 4b. Przyktad realizacji ¢wiczen 5. i 6. — widok strony w przegladarce



4 : Dodawanie do strony hipertaczy

[stota poruszania si¢ po stronach WWW polega na tym, ze z kazdej z nich moz-
na w prosty sposob przenies¢ si¢ na inna (w obrebie tej samej badz innej wi-
tryny). Stuzg do tego hiperlacza, inaczej odsytacze lub linki (z ang. link - Iacze,
polaczenie).

Hiperlacze to adres strony lub pliku ukryty pod wyréznionym (zwykle pod-
kreslonym i oznaczonym innym kolorem) elementem, np. tekstem. Po kliknieciu
tego tekstu hipertacze przenosi nas na inng strong lub otwiera wskazany plik.

Hipertacze tworzymy, stosujgc znaczniki <a> i </a> z atrybutem href.
Hiperlacze moze mieé postaé: <a href="adres strony">tekst</a>.

Na przyklad wpisanie w dokumencie HTML kodu:
<p>Na stronie o <a href="http://www.paryz.pl/">Paryzu</a> mozna znalez¢
wiele informacji na temat stolicy Francji.</p>
spowoduje wyswietlenie w przegladarce zdania:
»Na stronie o Paryzu mozna znalez¢ wiele informacji na temat stolicy Francji”.
Kliknigcie podkreslonego wyrazu otworzy strong o Paryzu.

Cwiczenie 7. Dodajemy hipertacze prowadzace do innej strony
1. Do tworzonej strony dodaj odsytacz do strony o Paryzu.
2. Zapiszplik pod tag samg nazwg. Obejrzyj zaktualizowang strone w przegladarce.

/ f Zastosowano
znaczniki
dodawania

hipertacza do innej
strony.

<li>poznasz ciekawostki historyczne tych miast.</1i>
</ul>  /
<p>Na stronie o <a href="http://www.paryz.pl/">Paryzu</a>
mozna znalezc¢ wiele informacji na temat stolicy Francji.</p>
S <table border="1">

<tr>

N = )

Rys. 5. Przyktad realizacji ¢wiczenia 7. - fragment kodu zrodtowego widoczny w oknie
programu Notepad++



Funkcje hipertagcza moze pelni¢ tekst, ale takze obraz. W takim przypadku
wewnatrz znacznikow hiperfgcza (<a> i </a>) nalezy wstawi¢ znacznik obrazu.
Mozna przygotowa¢ wlasny obraz (ikong¢) i umiesci¢ go na stronie w odpo-
wiednich znacznikach. Na przyklad zapis:
<a href="adres_strony WWW"><img src="ikona.jpg"></a>
oznacza, ze klikniecie na stronie rysunku (zapisanego w pliku ikona.jpg) otworzy
strong, ktorej adres podano jako warto$¢ atrybutu href.

9 : Tworzenie podstrony

Do strony gtéwnej mozemy dodaé podstrony, taczac je ze strong gléwng poprzez
hiperfacza. Na stronie gléwnej musi by¢ umieszczone hipertacze prowadzace
do podstrony, a na podstronie — hiperlacze przenoszace z powrotem do strony
gtownej. Plik podstrony najlepiej zapisaé z rozszerzeniem html w tym samym
folderze, co strona gléwna.

f f Zastosowano znaczniki
dodawania hipertacza
prowadzacego
do podstrony.

33 </tr>
34 [ <tr> \
35 <td>Polska</td><td><a href="Warszawa.html">Warszawa</a></td>
</tr>
7 </table>
</body>

Rys. 6a. Przyktad realizacji ¢wiczenia 8. - fragment kodu zrédtowego widoczny
w oknie programu Notepad++

/ 7 Zastosowano znaczniki
dodawania hipertacza powrotu
do strony gtdwnej.

. .

b ; <p><a href="index.html">Strona gldéwna</a></p>
16 - </body>

Rys. éb. Przyktad realizacji ¢wiczenia 8. — fragment kodu zrodtowego widoczny w oknie
programu Notepad++



Cwiczenie 8. Tworzymy podstrone

1

Utworz w programie Notepad++ podstrone o wybranej stolicy, np. Warszawie.
Umie$¢ na stronie w nagtowku tytul, a pod nim cztery zdania opisujace na-
szg stolice. Stosujac liste numerowana, opisz w czterech punktach najwazniej-
sze zabytki. Dodaj tabele z danymi dotyczacymi liczby ludnoéci stolicy, po-
wierzchni itp. Wstaw na stroneg zdjecie wybranego zabytku.

. Zapisz podstrone w pliku pod nazwa Warszawa.html.
. Na stronie gléwnej w tabeli umies¢ hiperfacze na nazwie ,Warszawa”, pro-

wadzace do podstrony Warszawa.html (rys. 6a), a na podstronie — powr6t do
strony gltéwnej (rys. 6b). Od$wiez strone w przegladarce. SprawdZ poprawno$é
dzialania hiperlaczy.

. W ten sam sposob utwoérz podstrony dla kazdej stolicy i hipertacza do tych

podstron.



