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€ Utwérz w programie PowerPoint prezentacje zawierajaca jeden pusty slajd.
Umies¢ na nim rysunek samolotu. Nastepnie wklej kopie tego obrazka i za-
stosuj do niej opcje Przerzu¢ w poziomie, dostepng na karcie Formatowanie
po kliknieciu przycisku Obréé obiekty. Ustaw rysunki w odpowiednich miej-
scach na slajdzie, a nastepnie dodaj do nich wtasciwe animacje, tak aby catos¢
przedstawiata przelot jednego samolotu najpierw w prawo, a potem w lewo.
Prace zapisz w Teczce ucznia pod nazwa samolot.

€ Przygotuj w programie PowerPoint prezentacje z jednym slajdem, w ktdrej
przedstawisz chmure i spadajace z niej krople deszczu. Wstaw odpowied-
nie obiekty z dostepnych Ksztattéw. Nastepnie do kazdej kropli deszczu do-
daj odpowiednia animacje. W polu Poczatek wybierz opcje Z poprzednia lub
Po poprzedniej, tak aby animacje zostaty odtworzone automatycznie. Prace
zapisz w Teczce ucznia pod nazwa deszcz.
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Utwodrz w programie PowerPoint prezentacje z jednym slajdem, w ktérej stop-
niowo pojawiac sie bedzie napis: ,4 + 4 = 8". Kolejne znaki powinny pojawiac sie
pojedynczo. Postaraj sie, aby tto slajdu przypominato tablice szkolna. Prace
zapisz w Teczce ucznia pod nazwa suma.

Utwodrz w programie PowerPoint prezentacje z jednym slajdem. Na gérze slaj-
du umies¢ tekst ,Zgadnij, co to jest?”, a pod spodem zbuduj z Ksztattéw do-
stepnych na karcie Wstawianie dowolny przedmiot lub zwierze. Zmien kolory
i wielkosci wstawionych elementow. Nastepnie dodaj do nich takie animacje,
aby podczas odtwarzania pokazu slajdéw utworzony przez ciebie obraz poja-
wiat sie stopniowo. Prace zapisz w Teczce ucznia pod nazwa zagadka.




