3.1. Wiatr w zagle

Zwielokrotnianie obiektow

Na zajeciach przygotujesz obraz

w edytorze grafiki Paint [czytaj:
pejnt]. By¢ moze znasz juz

ten program. Narysujesz dwa
zaglowce: jeden widziany z przodu,
adrugi z boku. Statki te wykorzystasz
na nastepnych lekcjach.

Narzedzia programu Paint znajduja sie
w goérnym menu. S3 pogrupowane w kar-
tach Narzedzia gléwne i Widok oraz
w karcie Tekst, ktora uaktywnia si¢ pod-
czas korzystania z narzedzia Tekst A.

Na poczatku narysujesz statek widziany
z przodu. W kolejnych krokach:
1. ustawisz wymiary obrazu,
2. narysujesz kadtub statku,
3. dodasz maszt i zagle,
4. narysujesz bandere.
Nastepnie w podobny sposob narysujesz zaglowiec widziany z boku.

Do rysowania okretow uzyjesz pogrubionych linii (rys. 1). Dzieki temu
po zmniejszeniu rysunkow kontury statkow beda dobrze widoczne.
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Rys. 1. Wybdr rozmiaru narzedzia
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1 : Ustawienie wymiaréw obrazu

Najpierw ustaw szeroko$¢ i wysoko$¢ obrazu. Aktualne wymiary wyswietlaja

sie na dole okna programu. Najczesciej podaje si¢ je w pikselach (px). Chwy¢
kursorem kwadratowy znacznik widoczny na $rodku prawego brzegu obrazu.
Przesun krawedz w lewo lub w prawo tak, aby sze-
rokos$¢ wyniosta 900 px. Nastepnie chwy¢ znacznik

posrodku dolnej krawedzi obrazu. Przesuwaj go do  Piksel (ang. pixel) -
uzyskania wysokosci 800 px. Mozesz rowniez chwy-  najmniejszy punkt, jaki moze
ci¢ znacznik w prawym dolnym rogu obrazu i prze- ~ 2051a¢ wySwietlony na ekranie
ciagnac go w taki sposdb, aby jednoczednie ustawic Al LS

szerokos¢ i wysokos¢ (rys. 2).

Wymiary obrazu mozesz tez zmieni¢ w inny sposob. %&
W tym celu w gornym menu wybierz Plik, a nastepnie
kliknij opcje Wlasciwosci o/ v (rys. 2). W nowo
otwartym oknie wpisz szeroko$¢ i wysokos¢ obrazu.
Mozesz takze zmienic¢ jednostki, na przyklad z pikseli
na centymetry.

Okno Wtasciwosci obrazu
szybko otworzysz, wciskajac
jednoczesnie klawisze
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Tu mozesz wybrac jednostki, w ktérych W te pola wpisz wymiary obrazu.
beda podane szerokos¢ i wysokos$¢ obrazu.
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Rys. 2. Ustawienie wymiardw obrazu



Dziat 3. Malowanie na ekranie

2 Narysowanie kadtuba

Teraz zaczniesz rysowac statek. Jego kopie bedziesz umieszcza¢ na innym
obrazie, dlatego statek nie powinien by¢ zbyt duzy. Rysunek mozesz po-
wiekszy¢ za pomocg narzedzia Lupa & - ulatwi to precyzyjne rysowanie.
Na dole obrazu narysuj za pomoca Krzywej n/ ukosna lini¢ biegnaca od
gory do dotu (rys. 3). Wygnij ja w dwoch miejscach: najpierw w gornej czesci,
a nastepnie w poblizu dolnego konca (rys. 4).
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Rys. 3. Poczatek rysowania kadtuba Rys. 4. Wyginanie krzywej

Teraz wybierz narzedzie Linia ™\ i narysuj lini¢ pionowa, wyznaczajaca
$rodek kadtuba, oraz lini¢ poziomg, wyznaczajacg gérng krawedz kadtuba.
Podczas rysowania trzymaj wcisniety klawisz Shift — ulatwi to wykonanie
poziomego i pionowego odcinka. Dorysuj linie wyznaczajace krawedzie
desek biegnace od gornej krawedzi kadtuba do jego srodka (rys. 5).
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Rys. 5. Potowa kadtuba z widocznymi deskami
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Pokoloruj rysunek. Skorzystaj z narzedzia Wypelnij kolorem >, wybierz
Kolor 1 ™ pomaluj deski (rys. 6).

Narzedzie wypetniania kolorem Paleta podstawowych koloréw
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Rys. 6. Wypetnianie kolorem narysowanych elementéw

Teraz dodasz druga polowe kadluba. Aby to zrobi¢, musisz najpierw za-
znaczy¢ rysunek. W programie Paint sg dostepne dwa Ksztalty zaznaczen:
Zaznaczenie prostokatne | | Zaznaczenie prostokatne i Zaznaczenie dowolnego
ksztaltu (-, Zaznaczenie dowolnego ksztattu. Kliknij Zaznacz ... i skorzystaj
z pierwszej opcji. Aby skopiowac rysunek bez tla, wybierz Zaznaczenie
przezroczyste  Zaznaczenie przezroczyste . Zaznacz, skopiuj [ kopisj i wklej E{
potowe kadluba. Nastepnie kliknij narzedzie Obro¢ “A obré¢ -, wybierz opcje

Przerzu¢ w poziomie i\ Przerzuéw poziomie i polacz obie czesci (rys. 7).
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Rys. 7. Opcje zaznaczania i gotowy kadtub
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3 : Dodanie masztu i zagli

Narysuj grubg pionowg lini¢ od $rodka pokladu w goére - to bedzie maszt.
Teraz utworzysz obok kadluba zagle, ktére umiescisz na maszcie. Narysuj

dwie réwnolegte linie: dluzsza

i krétszg, a nastepnie polacz ? N s G yEonosa

je, uzywajac Krzywej (rys. 8). = ' m=il™ #sa me BRTEESC:

W ten sposob powstala pierwsza T

cze$¢ zagla. Skopiuj ten element, narysowany

wklej go i przerzu¢ w poziomie. Krzywa

Polacz kopie z oryginalem tak, L™

aby powstat zagiel, i pokoloruj

otrzymany element (rys. 9). Na- / K

rysuj dwa kolejne zagle, a na-

stepnie umie$¢ je wszystkie

na maszcie. Pamietaj o wybra-  Rys-8.Rysowanie zagla

niu Zaznaczenia przezroczy-

stego. Sprawdz, czy Kolor 2 .

jest taki sam jak kolor tfa obra-

zu. Jedli bylby inny, wowczas

w miejscu wycietego obszaru

powstalaby ,,dziura” w kolorze

takim jak Kolor 2. Rys. 9. Gotowy zagiel

Gora i ot zagla Brzeg zagla

narysowane Linig

4 : Narysowanie bandery

Za pomocg Krzywej narysuj lekko ukos$ng lini¢ wygieta w dwdch miejscach.
Wybierz Zaznaczenie przezroczyste, zaznacz j3 i skopiuj. Wklej lini¢ trzy
razy — ustaw kopie jedna pod druga (rys. 10). Dokoncz rysowanie flagi.
Kreski wystajace poza kontury usunn Gumka 4. Pokoloruj banderg (rys. 11).
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kopie obiektu, zaznacz go,
a nastepnie przesun,
trzymajac wcisniety
klawisz Ctrl.
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Rys. 10. Rysowanie bandery Rys. 11. Gotowa bandera
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Gotowg bandere umies¢ na maszcie zaglow-
ca (rys. 12). Jesli po przeniesieniu flagi stwier-
dzisz, Ze jest ona za duza lub za mala, zmien jej
rozmiar. W tym celu manewruj znacznikami
widocznymi wokdt zaznaczonego obszaru.

Obrazy wykonane w programie Paint
mozna zapisaé w roznych formatach, na
przyktad png, bmp, jpg, gif (rys. 13). Swoj
rysunek zapisz w Teczce ucznia pod na-
zwa statek_1 w domys$lnym formacie png.
Doktadnie odwzorowuje on kolory i szcze-
goly rysunku, a zapisane tak pliki maja nie-
wielkie rozmiary. Rys. 12. Statek widziany z przodu
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Rys. 13. Wybdr formatu zapisu obrazu

Znajdz na to sposodb

Zastanow sie, jak w najmniejszej liczbie krokéw zmienic kolory
bandery z rysunku 11. tak, aby wygladata jak na rysunku obok
(kolor bandery powinien by¢ taki jak kolor Srodkowego paska).
SprawdzZ w programie Paint, czy twodj sposdb myslenia byt
wtasciwy. Uwaga! Kontury i maszt powinny wyglada¢ tak samo
jak wczesnej.
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5 Narysowanie zaglowca widzianego z boku

Utworz nowy obraz w programie M rsome v
i : [ & wmi [ L e : 4 ~~voooaa-
Paint (rys. 14). Wykonasz w nim : RS NS
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liny stuzace do poruszania :M - Wybierz te opcje,

zaglamii podtrzymujgce maszty. " aby utworzyc

; : ; nowy obraz.
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’ . J Whatowoso
wyobrazni.
Zapisz rysunek w Teczce ucznia @ »
PISZ TySunekw & — Rys. 14. Tworzenie nowego
jako plik png pod nazwa statek_2. _ obrazu
$39524: 2~ .. = I C
e I‘".W‘Aouu BN OO0 . "'.* 1":" “:"
Schowek Obraz Ksatalty | =
s Aby Narysowac

olinowanie zaglowca,
zmniejsz rozmiar Linii.

Rys. 15. Zaglowiec widziany z boku

©  Zapamietaj
« Wcisniecie klawisza Shift utatwia rysowanie pionowych i poziomych linii.

» Aby szybko skopiowac i wklei¢ rysunek, wystarczy najpierw go zaznaczyg¢,
a nastepnie przesuna¢ w inne miejsce obrazu, trzymajac wcisnigty
klawisz Ctrl.
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N

'Qj Serwis dla ciekawskich

W XVI wieku w Hiszpanii powstat
nowy typ zaglowca — galeon.

Byt to duzy statek przeznaczony
do dtugich rejséw oceanicznych.
Po uzbrojeniu w armaty ten
handlowy z zatozenia statek
stawat sie groznym okretem
wojennym.

R OKO W OKO Z MONITOREM

) Narysuj akwarium z rybami. Podczas pracy skorzystaj ze zwielokrotniania
obiektow. Plik zapisz w Teczce ucznia pod nazwa akwarium.

) Przygotuyj ilustracje przedstawiajaca mistrzostwa w lotach balonéw. Narysuj
jeden balon. Nastepnie skopiuj go, wklej kilka razy i zmien kolory balonéw
za pomoca narzedzia Wypetnij kolorem. Prace zapisz w Teczce ucznia pod
nazwa balony.

©) Wykonaj obraz przedstawiajacy stét nakryty dla czterech oséb.

a) Narysuj stot widziany z gory.

b) Narysuj nakrycie dla jednej osoby. Zwrd¢ uwage na wtasciwe utozenie sztuc-
cow.

c) Skopiuj i wklej narysowane nakrycie. Obro¢ je (uzyj odpowiedniej opcji do-
stepnej po kliknigciu w Obré¢) i utdz na stole. W ten sam sposdb umies¢ na
rysunku pozostate dwa nakrycia.

d) Udekoruj stét kwiatami i owocami.

Prace zapisz w Teczce ucznia pod nazwa nakrycie.

a3 DLA ZAINTERESOWANYCH

S Przygotujcie w kilkuosobowej grupie prezentacje
4-6 obrazéw wykonanych w programie Paint
na temat okretow z XV-XVIIl wieku. Znajdzcie ‘
w réznych zrédtach nazwy stynnych statkéw ztego

okresu i przedstawiajace je ilustracje. Prezentacje - = y
zapiszcie w Teczce ucznia. Nazwa pliku powinna by¢ ’ L .

zwigzana z tematem waszej pracy.



