3.2. W poszukiwaniu nowych ladow
Praca w dwdch oknach

Zaglowce narysowane w trakcie
poprzednich zajec¢ umiescisz

na nowym obrazie. Bedziesz
pracowac w dwoch oknach
programu Paint. W pierwszym

z nich utworzysz obraz, a z drugiego
skopiujesz potrzebne elementy.

Grafika, ktorg utworzysz na zajeciach, ’ ; ; ,
bedzie obrazem marynistycznym. Oto

plan dzialan:

1. narysowanie morza,

2. narysowanie nieba,
3. dodanie stonca,

4. uzyskanie efektu zachodzacego stonca,
5. wklejenie zaglowcow,

6. zanurzenie statkéw w wodzie.

Obraz marynistyczny —
obraz po$wiecony tematyce
morskiej.

1 : Narysowanie morza

Uruchom program Paint i ustaw wymiary obrazu. Nastepnie wybierz

Kolor 2 - bedzie to kolor morza. Woda ma zwykle odcien zielonkawonie-

bieski. Uzyskasz go za pomocg opcji Edytuj kolory g Wybierz z palety bar-

we, ktora ci odpowiada, i dodaj ja do koloréw niestandardowych. Dzigki

%& temu bedzie mozna jg wykorzystaé takze pozniej.

. _ Wode narysujesz z wykorzystaniem Prostokata [ |,

Dopokinarysowany ksztattjest  dostepnego w Ksztaltach. Wybierz to narzedzie

£aalacaOily, MOZEsZ ANENIE i trzymajgc wcisniety lewy przycisk myszy, nary-

rodzaj W){pE{EIenla, Jegg kolor gyj figure w dolnej czesci obrazu. Nastepnie klik-

01 42 Viyg.An SonUiTL, By nij narzedzie Wypelnienie [ Wypeiienie ~ i wybierz
klikniesz poza zaznaczenie, : s : ;

: = opcje Olejna & oena — uzyskasz w ten sposob efekt

to niczego juz nie zmienisz. - i ; :

falujacej wody. Zwro¢ uwage, ze kolor krawedzi
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prostokata jest taki jak Kolor 1, a kolor wypelnienia taki jak Kolor 2. Aby
kontur narysowanego ksztattu nie byl widoczny, zmien Kolor 1 na taki jak
kolor wody (rys. 1).

Z tej palety mozesz Pola na kolory Morze narysowane
wybrac¢ nowy kolor. niestandardowe przy uzyciu Prostokata
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Tym przyciskiem potwierdz Podglad wybranego Za pomoca tego

wybdr koloru. koloru przycisku mozesz
dodac kolor do koloréw

Rys. 1. Okno edytowania koloréw i narysowane morze niestandardowych.

2 : Narysowanie nieba

Niebo mozna narysowa¢ za pomocg Prostokata wypelnionego kolorem
niebieskim. Aby kontur figury nie byt widoczny, ustaw Kolor 1 taki sam jak
Kolor 2. Mozesz tez zastosowa¢ opcje Bez konturu /| 8ezkontwru, dostepna
po kliknieciu w narzedzie Kontur [ kontur - . Jako sposdb wypelnienia ustaw
Pelny kolor [l retny kolor.

3 Dodanie stonca

Aby stworzy¢ cieply nastrdj obrazu, narysuj zachodzace stonce, na przyktad
w kolorze pomaranczowym. Sposrdd ksztaltow wybierz Owal (), a jako
sposob wypelnienia ustaw Pelny kolor. Podczas rysowania trzymaj wciniety
klawisz Shift — dzieki temu uzyskasz koto. Postaraj sie, aby linia horyzontu
znajdowala si¢ mniej wigcej posrodku stonca.
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4 Uzyskanie efektu zachodzacego stonca

Nal6z na morze Prostokat bez konturu wypetniony Olejna w kolorze wody.
Dzigki temu uzyskasz efekt odbicia storica w wodzie (rys. 2). Rysunek z ttem
zapisz pod nazwa morze, ale go nie zamykaj.
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Efekt odbicia stonca w wodzie uzyskany przez
Rys. 2. Efekt zachodzacego stonca natozenie Prostokata wypetnionego Olejna

5 Wklejenie zaglowcow

Za pomocg programu Paint otworz plik z zaglowcem widzianym z przo-
du. Wybierz opcj¢ Zaznaczenie przezroczyste. Nastepnie zaznacz statek,
skopiuj go i wklej na obraz

[ R
z ttem. W ustawieniach ob- O] 4o [l*  sea G NYOOOZA-
razu, do ktéorego wklejasz v« REn r..::}‘jfﬁ"""‘” o an v B20ODERT
zaglowiec, musisz réwniez — == o= e S
wybra¢ Zaznaczenie przezro- h

czyste, a jako Kolor 2 wskazac
bialy (kolor tla w pliku, z ktg- e
|L_5 Zanaczenie prostokatne

rego kopiujesz statek). N
Rozmiar okretu mozesz — == !

zmienic (rys. 3). P

E Zaznaczenie praezroczyste

Aby zmieni¢ rozmiar okretu, manewruj —— E—
na przyktad tym punktem.
Rys. 3. Zaznaczony zaglowiec gotowy do skopiowania
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Umie$¢ na obrazie marynistycznym kilka kopii %%
statku widzianego z przodu. Za kazdym razem  ppy spybko przemieszczaé sie
dopasuj wielkos¢ wstawionego zaglowca do calej  miedzy oknami, wciénij klawisz
kompozycji. Mozesz tez skorzystac z opcji Przerzu¢ Al i trzymajac go, naciskaj
w poziomie. klawisz Tab do momentu,

W podobny sposob wstaw na obraz kopie statku  az wybierzesz wtasciwe okno.
widzianego z boku.

6 : Zanurzenie statkéw w wodzie

Teraz zanurzysz zaglowce w wodzie. Kliknij w opcje Zaznacz, a nastgpnie
Zaznaczenie dowolnego ksztaltu. Jako Kolor 2 ustaw wybrany wczesniej
kolor morza. Zaznacz w dowolnym miejscu na wodzie ksztalt, ktory bedzie
przypominal fale. Skopiuj go i wklej, a nast¢pnie nasun na dolng czgs¢ ka-
dtuba. Podobnie zanurz pozostale zaglowce.

Prace zapisz w Teczce ucznia pod nazwa na_morzu. Uzyj opcji Zapisz jako.
Dzigki temu zapiszesz grafike jako nowy plik, a obraz morze nie zostanie
zmieniony.

Rys. 4. Gotowy obraz
marynistyczny

!

Zapamietaj

« Fragment obrazu, ktéry chcesz umiesci¢ na innym obrazie, warto
kopiowac bez tta.

o Aby szybko przemieszcza¢ sie miedzy otwartymi oknami, wcisnij klawisz
Alt i trzymajac go, naciskaj klawisz Tab do momentu, az wybierzesz
wtasciwe okno.
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'QJ Serwis dla ciekawskich

Szes¢ wiekow temu mieszkancy Europy byli
przekonani, ze istnieja tylko trzy kontynenty:
Europa, Azja i Afryka. W XV wieku rozpoczeta
sie epoka wielkich odkry¢ geograficznych.

W 1492 roku Krzysztof Kolumb dotart

do Bahamow, Kuby i Haiti. Do statego ladu
doptynat po raz pierwszy podczas swojej
trzeciej wyprawy, odbytej w latach 1498-1500.
Dopiero kilkanascie lat pdzniej okazato sie,
ze jest to nowy kontynent - Ameryka.

R OKO W OKO Z MONITOREM

€D Narysuj rézne obiekty, ktdre mozna umiesci¢ na obrazie marynistycznym, na
przyktad wyspy i wieloryby. Nastepnie uatrakcyjnij nimi wykonany w temacie
obraz na_morzu. Nowy rysunek zapisz w Teczce ucznia jako na_morzu2.

) Otworz dwa okna programu Paint i wykonaj polecenia.

a) W pierwszym oknie narysuj skrzyzowanie ulic widziane z lotu ptaka.

b) W drugim oknie narysuj — réwniez widziane z géry - samochody, tramwaje,
autobusy i inne obiekty, ktére moga ci sie przydac do uzupetnienia rysunku
skrzyzowania ulic.

c) Przenies$ obiekty z drugiego okna na rysunek skrzyzowania. Korzystaj z opcji
obracania i przerzucania obiektdw. Dopasuj rozmiary wklejanych obiektow
do wielkosci ulic.

Zapisz rysunek w Teczce ucznia pod nazwa ulice.

DLA ZAINTERESOWANYCH

Przygotujcie w kilkuosobowej grupie prezentacje na
temat wielkich odkry¢ geograficznych w XV i XVI wieku.
W zaleznosci od liczby osoéb bioracych udziat w projekcie
opracujcie informacje o jednej wyprawie albo dwdch

lub trzech podrézach. Wybierzcie forme prezentacji -
mozecie wykonac na przyktad plakaty lub przygotowac
krotkie wystapienie potaczone z pokazem materiatow.
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